Oyunun Kurallar

Stack Up! ingilizcenizi gelistirmek icin harika ve égreticidir;

ingilizce 6grenmeye yeni baslayan égrenciler icin oldugu gibi, hizli ingilizce okuma
becerilerini gelistirmek isteyen cocuklar ve yetiskinler icin de mikemmel bir tercihtir.

Oyunun Amaci

Oyuncularin amaci, mimkin olan en fazla sayida karh toplamak ve en yiksek kart
destesini olugturmaktir. Turun sonunda, oyuncular birbirlerini hatalar igin kontrol edebilir,
her bir hata icin oyuncunun iki kartini kaybeder. Kart sayimi tamamlandiginda en ¢ok
karta sahip oyuncu bir adet hazine kartini kazanr.

Kazanan
Oyunun sonunda en fazla hazine kartini toplamis olan oyuncu oyunu kazanur.

Oyun Secimi

Stack Up! Seviye gruplari igin Gg farkli oyun moduna ve farkh uzunluklarda iki kelime
grubuna (3-5 harf ve 5-8 harf) sahiptir. Kolay veya ileri seviye oyun icin setlerden birini
secin ("kisa" kelimelerin bulundugu set mavi renkte ve "uzun" kelimelerin bulundugu set
kirmizi renkte).

Oynanis

*Oyuncular ortaya agilmis kartlardan birini segip ters cevirir ve oyun baslar.

*Cevirdigi kartin Uzerinde yazan kelimeye okur ve kelimedeki sekli bulmaya ¢alisir.
*Sekli buldugunda karti, gérseldeki gibi destesinin Uzerine kapar ve yeni kelimedeki
sekli aramaya baglar!

*En yUksek desteyi olusturan oyuncu turu kazanir!

Hazine Karhi: Turu kazanan oyuncu 1 adet Hazine Karhi almaya hak kazanir. Toplamda
en ¢ok hazine kartina sahip olan oyuncu oyunu kazanir!
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Baslangi¢ Seviyesi Oyun
(3 yas ve uzeri, dikkat egitimi icin, okuma becerileri gerekli degildir)

TUm kartlar masaya sekil kisimlan Uste gelecek
sekilde yerlestirilir ve oyuncular kartlardaki
sekillere bakarlar. Oyuncularin amaci, ayni
sekle sahip olan (en az 1 sekil) karh bulmak,
buldugu karti destesine eklemek ve yeni kartin
esini aramaktr.

Orta Seviye Oyun (6+, giris seviyesi okuma becerisi gerekli)

TUm kartlar masaya sekil kisimlar Uste gelecek /'\ B
sekilde yerlestirilir. Oyuncularin amaci, kartin HousE _ % @Dé:*\
Uzerindeki kelime ile eslesen sekli bulmaktr. e > = ‘%
Masadan bir kart aldiktan sonra oyuncu, kart N NN 2o
énundeki destesine ekler ve yeni kelime ile eslesen - : W e
sekli aramaya baslar.

ileri Seviye Oyun (8+, orta diizey okuma becerisi gerekli)

Tom kartlar masaya kelime kisimlari Uste /\ S
gelecek sekilde yerlestirilir. Oyuncularin amaci, i;g; T sLeruAnT
kartin Uzerindeki sekil (3 sekilden herhangi biri) . ST
ile eslesen kelime kartini bulmakhr. Masadan bir N——— : i
kart aldiktan sonra oyuncu, karti 6nindeki destesine — f" cf‘nf‘" o':-qoéh-g-i

ekler ve yeni sekil ile eslesen kelimeyi aramaya baslar.
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Litfen, adres bilgilerini gelecekte kullanabilmek ve referans amagli saklayiniz.

Resimde,iriin icerigini gérebilirsiniz. Firma,Uriinle ilgili teknik ve renk olarak
w Uyarilar degisiklik yapabilir. Kiigiik ve yutulabilir parcalar ieren driinlerimizde.Yutma
c Kiglk pargalar igerdiginden tehlikesinden dolayi 3 yasin altindaki cocuklar icin uygun degildir. Dikkat! keskin

’.eqt"ve Games 3 yas alti gocuklar igin uygun degildir.  kenarli ve sert parcalar iceren triinlerimiz cocugunuz icin tehlikeli olabilir.

“Bogulma tehlikesi” KUTU iGERIGI KUTU UZERINDEKI FARKLILIK GO
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